HANDELSROUTES

De zuid Amerikaanse rimboe! Bedrijvig met inheemse stammen waar gemakkelijk gebruik van kan worden gemaakt door een ondernemende avonturier! Deze stammen zijn niet erg zelfstandig dus je hebt de “zware” taak op je genomen om hun officiële handelsroute ontwikkelaar te zijn.

Maak gebruik van je kunnen om zoveel mogelijke stammen te laten handelen in 8 van hun essentiële producten; graan, veren, huiden, goud, edelstenen, katoen, tabak en obsidian , maar vergeet niet dat er andere hebzuchtige avonturiers op de loer liggen om gebruik te maken van de aangelegde handelsroutes door ruïnes te maken of oorlogen tussen de inheemse stammen te helpen starten of eindigen! 

 

OVERZICHT

Elke speler neemt op hun beurt een kaart uit hun hand, die of een nieuwe route creërt of een bestaande route verlengd; Als die bepaalde kaart een handelsroute afmaakt dan verzamel je alle kaarten die op deze route liggen. Als de aller laatste kaart gespeeld is (inclusief de kaarten van de spelers), tellen de spelers alle TRIBE en eventuele RUIN kaarten op die zij hebben. Diegene met de meeste handelsroute punten wint!

 

SPELREGELS


Schud de kaarten en deel 6 kaarten aan elke speler uit. De kaarten dienen beeld naar beneden te worden uitgedeeld. Plaats de rest van de kaarten beeldzijde beneden, op tafel waar elke speler er gemakkelijk bijkan. Bepaal welke speler begint en speel met de wijzers van de klok mee.

 
HOE SPELEN

Als het jou beurt is, leg je een van jou kaarten op tafel. Je kan een nieuwe handelsroute creëren door je kaart boven of onder een bestaande handelsroute te plaatsen OF je kan jou kaart aan weerskanten leggen bij een bestaande handelsroute. Eenmaal je de kaart neergelegd hebt, neem je een nieuwe kaart uit het algemene deck.

TRIBE kaart

Deze kaart kan naast een RUINS, PEACE of andere TRIBE kaart geplaatst worden. 

Als je de kaart aan de rechterkant van een bestaande handelsroute TRIBE legt, dient wat jou TRIBE nodig heeft overeen te komen met wat die TRIBE produceert.

Als je de kaart aan de linkerkant van een bestaande handelsroute TRIBE legt, dan dient wat jou TRIBE produceert overeen te komen met wat die TRIBE nodig heeft.

Als je jou kaart naast dat van een RUINS of PEACE kaart legt, dient jou TRIBE kaart overeen te komen met de TRIBE kaart naast de RUINS of PEACE kaart.

NOTA: Je kan geen TRIBE kaart naast een TRIBAL WAR kaart plaatsen.

 

RUINS kaart

Deze kaart kan naast een TRIBE, PEACE of andere RUINS kaart geplaatst worden. Elke RUINS Kaart telt +1 tot de waarde van de handelsroute waar het op ligt.

NOTA: Je kan geen RUINS kaart naast een TRIBAL WAR kaart plaatsen. 

 

TRIBAL WAR kaart

Deze kaart kan naast elke kaart geplaatst worden behalve naast een andere WAR kaart. De handelsroute word zo gesloten van het desbetreffende kant en er kunnen geen TRIBE of RUINS kaarten bij of naast geplaatst worden. Een handelsroute kan nooit vervolledigd worden, zelfs indien de eerste en laatste stammen overeenkomen indien een WAR kaart zichtbaar is. Gebruik een PEACE kaart om een oorlog te beëindigen en de desbetreffende kant van de handelsroute te openen.

PEACE kaart

Deze kaart kan alleen geplaatst worden op een WAR kaart. De handelsroute word her-opened en spellers kunnen nu verder kaarten bij plaatsten aan de desbetreffende kant van de handelsroute. 

NOTA: Als de eerste en laatste stammen op deze handelsroute hetzelfde zijn, is de handelsroute automatisch vervolledigd.

SLOT SPEL

Eenmaal alle kaarten op tafel opgebruikt zijn word het spel verder gespeeld met de kaarten die de spelers nog in hun handen over hebben, dit tot de laatste kaart is gespeeld.

Nu telt elke speler zijn/haar TRIBE en RUINS kaarten op. Elke kaart is 1 punt waard. WAR en PEACE kaarten hebben geen waarde. De speler met de meeste punten wint!

   

 

Heb je een strategie?

Alhoewel wij het Handelsroute spel als een van onze gemakkelijke spellen beschouwen, zijn er bepaalde strategies waar je gebruik van kan maken zonder je moe te maken! Kijk op onze website voor updates, eventueel een probleem zijn met uw aankoop of gewoon om onze andere spelletjes te bekijken!

Bekijk de ‘Advanced’ regels die gevont kunnen worden in het spel.

Met dank aan :

Iedereen die het spel heft uitgetest. 

Speciale dank aan : Linda, Ruth, Jorina, Rik, Chesboro, Teny en natuurlijk Hans.

Bedankt voor de vertaling : Desiree
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